
Instrukcja i Ostrzeżenia dotyczące Terenów do Gier Bitewnych 

Tereny do gier bitewnych to elementy, które służą do tworzenia realistycznych, 
trójwymiarowych scenerii, w których rozgrywane są bitwy w grach planszowych lub 
modelarskich. Tereny te mogą obejmować różne elementy, takie jak budynki, drzewa, 
wzgórza, rzeki, mosty i inne obiekty, które wpływają na strategię gry. 

 

Instrukcja przygotowania terenów do gier bitewnych 

1. Wybór odpowiednich materiałów: 

o Podstawki i materiały modelarskie: W zależności od rodzaju terenu, możesz 
potrzebować różnych materiałów, takich jak pianka, gips, drewno, karton, 
czy tworzywa sztuczne. Na przykład, do budowy gór lub wzgórz możesz 
używać pianki, która jest łatwa do cięcia i formowania. 

o Farby i tekstury: Użyj farb akrylowych do malowania terenu, a następnie 
zastosuj różne tekstury (piasek, kamienie, trawa) do uzyskania 
realistycznego efektu. 

o Elementy dekoracyjne: Dodatkowe elementy, takie jak figurki, rośliny 
modelarskie, czy miniaturowe drzewa, mogą dodać realizmu do scenerii. 

2. Projektowanie terenu: 

o Uwzględnij mechanikę gry: Tereny mogą mieć różne funkcje w zależności od 
gry (np. przeszkody w ruchu, osłony, zmiana linii widoczności). Upewnij się, 
że teren jest dostosowany do zasad gry. 

o Skala i proporcje: Tereny powinny być zgodne z skalą figurek, które będą na 
nich używane, aby zapewnić odpowiednią proporcję i realizm. 

o Modularność: Warto tworzyć tereny w sposób modularny, co pozwala na 
łatwą zmianę układu scenerii w trakcie gry i umożliwia większą elastyczność. 

3. Montaż i wykończenie: 

o Montaż elementów: Używaj kleju, taśmy lub innych środków, aby trwale 
zamocować elementy do podstawki. Upewnij się, że elementy są stabilne i 
nie będą się przesuwały w trakcie gry. 

o Wykończenie detali: Po zakończeniu podstawowych prac, dodaj detale, takie 
jak malowanie drobnych elementów, roślinność czy dodatki sceniczne. Użyj 
suchych farb, pigmentów lub statycznych traw do poprawy efektu 
wizualnego. 

 

Ostrzeżenia dotyczące użytkowania terenów do gier bitewnych 

1. Bezpieczeństwo materiałów: 



o Niektóre materiały używane w produkcji terenów, takie jak gips czy kleje, 
mogą być toksyczne. Używaj ich w dobrze wentylowanych pomieszczeniach i 
zawsze przestrzegaj instrukcji producenta. 

o Unikaj kontaktu z chemikaliami modelarskimi, takimi jak rozpuszczalniki, 
które mogą być drażniące dla skóry i oczu. Zawsze stosuj odpowiednie środki 
ochrony osobistej (rękawice, okulary ochronne, maski). 

2. Ostrzeżenia dotyczące przechowywania: 

o Delikatność: Tereny modelarskie mogą być wrażliwe na uszkodzenia 
mechaniczne, dlatego należy przechowywać je w sposób, który zapobiega 
ich uszkodzeniu. Używaj specjalnych pudełek, skrzyń lub półek, aby chronić 
tereny przed zgnieceniem. 

o Wilgoć i temperatura: Upewnij się, że tereny są przechowywane w suchym 
miejscu, z dala od źródeł wilgoci, które mogą prowadzić do zniszczenia 
materiałów (np. pleśń na papierowych elementach). 

3. Przechowywanie figurek: 

o Przechowywanie figurek na terenie wymaga ostrożności, ponieważ zbyt 
agresywne ruchy mogą prowadzić do ich uszkodzenia. Używaj specjalnych 
mat, a w razie potrzeby również podstawki ochronne. 

4. Używanie terenów w grze: 

o Zwróć uwagę na to, jak teren wpływa na rozgrywkę, szczególnie jeśli niektóre 
elementy mogą być wykorzystywane jako osłony lub przeszkody. Upewnij 
się, że elementy nie są za duże ani za małe w porównaniu do rozmiaru figur, 
aby zapewnić uczciwą i zbalansowaną rozgrywkę. 

 

Tereny do gier bitewnych to kluczowy element w tworzeniu angażujących i realistycznych 
scenariuszy. Ich odpowiednie przygotowanie, przechowywanie i użytkowanie zapewniają 
wygodę gry i chronią materiały przed zniszczeniem. Zastosowanie tych prostych zasad 
pomoże Ci cieszyć się grą przez długi czas. 

 


